
IMPOR TANT : Keep these instructions. DO NOT DISCARD .
- Requires one 3.0V CR2032 (or equivalent) button cell battery.
- Only adults should install and replace batteries.
- Alkaline batteries are recommended for longer life.
- Do not use rechargeable batteries.
- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.
- Exhausted battery should be removed from the toy.
- Batteries should be inserted with the correct polarity.
- The supply terminals are not to be short-circuited.
- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.

Light Hand Operation (Figure 1)
To turn the Light Hand on or off:

1. Press the on/off button located in the middle of the Light Hand.

2. After approximately 5-7 minutes,the Light Hand will automatically shut off by
itself. To turn it back on when this happens,press the on/off button.

Installing the Batteries
The Light Hand requires one CR2032 (3.0 Volt DC) button cell batter y. To install
the battery:

1. Remove the screw from the battery door using a small Phillips screwdriver.
(Figure 2)

2. Pry off the battery door.

3. Remove the old battery and discard.

4. Insert the new battery positive (+) side up . (Figure 3)

5. Replace the battery door and the scr ew.
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IMPOR TANT : Garder ce mode d’emploi.NE PAS LE JETER.
- Nécessite 1 pile bouton de 3,0V (CR2032) (ou équivalent).
- Seuls les adultes doivent poser et changer les piles.
- Pour une plus longue durée de vie , les piles alcalines sont conseillées
- Ne pas utiliser de piles rechargeables.
- Il ne faut pas recharger les piles non rechargeables.
- Il faut enlever les piles épuisées du jouet.
- Il faut introduire les piles en alignant cor rectement les signes de polarité 

“+” et “-”.
- Il ne faut pas court-circuiter les bornes d’alimentation.
- Seules des piles de même type ou de type équivalent recommandées doivent 

être utilisées.

Fonctionnement de la Main Lumière (Figure 1)
Pour mettre la Main Lumière en marche ou l’arrêter :

1. Appuie sur le bouton Marche/Arrêt situé au milieu de la Main Lumière.

2. Au bout d’environ 5-7 minutes,la Main Lumière s’arrêtera automatiquement.

3. Pour la remettre en marche quand cela arrive, appuie sur le bouton 
Marche/Arrêt.

Mise en place des piles
La Main Lumière utilise une pile bouton CR2032 (3,0 Volt CC). Pour mettre la pile
en place:

1. Enlever la vis du couvercle des piles au moyen d’un petit tournevis cruciforme .
(Figure 2)

2. Enlever le couvercle des piles.

3. Enlever la pile usée et la jeter.

4. Introduire la pile neuve coté positif (+) vers le haut.(Figure 3)

5. Remettre le couvercle des piles et la vis en place .
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